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»wNOVE INFORMATIKY*

V PODMINKACH CESKEHO SKOLSTVI

Metodické i ryze praktické zamysleni nad moznostmi, které
Skolam skytaji moderni vyukové technologie.
Akce je uréend pro pedagogické pracovniky MS a ZS.
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Projekt: Mistni akéni plan vzdélavani v ORP Znojmo I, Registraéni islo projektu: CZ.02.3.68/0.0/0.0/17_047/0009113

Program setkani

13.00 - Jak na nové RVP? Pomucky (nejen) pro novou informatiku

14.00 — Budoucnost dnesnich zakl neni jenom o elektronice...
1415 - Prestavka na obcerstveni

14.30 — Prezencni, smisena i distancni vyuka na interaktivni...
15.00 - Interaktivni vystava vSech predstavenych technologii

Podrobny popis jednotlivych bodl programu najdete na daldi strané



Podrobny popis jednotlivych bodu programu

13.00 - Jak na nové RVP? Pomucky (nejen) pro novou informatiku

Jak naplnit pozadavky novych RVP na vyuku Informatického mysleni co mozna nejjednoduseji a pritom tak, aby to bavilo zaky
i ucitele, ktefi tuto problematiku doted nemuseli fesit? Pfedstaveni koncepce a produktového portfolia, které bude soucasti
pfipravovaného projektového zameéru ,Ucebna 21 - prostor pro novou informatiku a digitalni kompetence*.

Jaky je obecny jazyk noveé vznikajiciho svéta? Musime ,,umét slovicka® Pythonu, C++, JAVy (nebo byt jen Scratch) pro to,
abychom principu feci stroju porozuméli? V ukazkach predstavime tak trochu jiny pohled na informatické mysleni

a jeho vyuku. Zkusime si na nich vytvofit pfedstavu o modernich pomuckach, které umoziuji pracovat s fetézcem logickych
instrukci, bez jakékoli pfedchozi ,znalosti programovani*.

Funkéni ukazky trochu jiného pohledu na informatické mysleni a jeho vyuku. Navstivite-li nasi tfidu budoucnosti, vytvorite si
predstavu o modernich pomUckach, které umoznuji pracovat Zakam Sirokého vékového rozpéti i vzdélavacich potfeb.
Nejmladsi zaci v ni naleznou aktivity se stavebnici Robo Wunderkind, na které se nauci, jak nejjednoduseji ovladat elektronické
prvky (fici ,robotovi®, co ma ,délat). Starsi déti pomoci systému SAM Labs uz nauci robota samotného rozhodovat (o tom, co ma
,délat* v rlznych pfipadech). Zaci druhého stupné se pak mohou se systémem PASCO vice soustfedit na samotna data, které
vedou k robotové rozhodovani (nauci se chapat, pro¢ se robot rozhodl délat praveé to, co déla). Pomucku iRobot Root Ize vyuzit
ve vech ro&nicich. Navzdory svému nazvu, robotika je vlastné predmét, ktery se s ni vyucovat vibec nemusi.

Miroslav Stanék, Jakub Novotny

14.00 - Budoucnost dnesnich Zaku neni jenom o elektronice. Mas paru, co je STEAM?

Potfeba umeét vzit do ruky kli¢ nebo Sroubovak v pfistim stoleti jisté nezmizi! Zru¢nost, kreativita, objevovani, komunikace,
kritické mysleni, sebereflexe. Konstrukéni stavebnice Infento umoznuje stavét realna vozitka, kterd nejsou pouhymi modely, ale
na kterych se Zaci opravdu mohou svézt. Jejich velikost i obtiznost sestaveni pfitom roste Umérné s vékem zakuU. Sestavite tak
skateboard, kolobézku, tfikolku, motorku, ale i konstrukce jako jefab, vahy ¢i odpalovaci rampu.

Tomas Pravda, Pavel Borovicka
14.15 - Prestavka na obcerstveni

14.30 - Prezencni, smiSena i distan¢ni vyuka na interaktivni dotykové obrazovce
a videokonferenénim monitoru aneb ,Interaktivni sourozenci v akci*

MoZnosti dotykovych obrazovek ActivPanel jiz ddvno prekonaly vlastnosti interaktivnich tabuli ¢i projektort. Na praktickych
ukézkach si predstavime zpUsob prace, ktery tato stéle oblibengjsi technologie nabizi. UkdaZzeme si funkce vhodné pri klasické
frontalni praci, nezapomeneme vSak ani na situace, ve kterych bude potfeba zapojit do prace zaky, ktefi nemohli do skoly pfijit.
Pravé pro distancni vyuku je ur¢ena letosni novinka — videokonferenéni monitor Newline FLEX. Tento mensi bracha s kapacitni
dotykovou plochou je uréen nejen pro vyuziti v samotné tfidé, ale najde uplatnéni v kabinetu ¢i doma.

Tomas Pravda, Pavel Borovicka

15.00 - Interaktivni vystava vsech predstavenych technologii

Uc&ast na seminafi je zdarma. Obcerstveni zajisténo.




